Rad sa poligonalnom selekcijom

Poligonalna selekcija je najprecizniji od tri osnovna alata za ru¢no definisanje nepravilnih oblasti u
Product Photo Manager PRO editoru.

Za razliku od pravougaone i elipti¢ne selekcije, poligon se gradi postavljanjem niza tacaka koje zajedno
formiraju granicu selektovane oblasti.

Ovaj alat koristite kada pravougaona ili elipti¢na selekcija ne mogu dovoljno precizno da prate oblik koji
Zelite da obuhvatite.

Kada koristiti poligonalnu selekciju

Poligonalna selekcija je posebno korisna kada:

* proizvod ima nepravilnu konturu;

* treba preciznije obuhvatiti odredeni deo fotografije;

* pravougaona selekcija obuhvata previse okolnog prostora;

- elipti¢na selekcija ne odgovara oblikuy;

+ Zelite ve€u kontrolu nad granicom selekcije;

« fotografija sadrzi viSe promena pravca duz oblasti koju oznacavate.

Nemoijte koristiti poligon samo zato Sto je najprecizniji alat.

Ako pravougaona ili elipti¢na selekcija daju dovoljno dobar rezultat, jednostavniji alat je obi¢no brzi i
prakticniji.

Kako poligon funkcionise

Poligon se sastoji od viSe medusobno povezanih tacaka.

Svaki klik dodaje novu tacku i povezuje je sa prethodnom.

Na taj nacin postepeno gradite granicu oblasti koju Zelite da selektujete.

Kada postavite sve potrebne tacke, poligon morate zavrsiti funkcijom Zatvori selekciju.

Tek nakon toga selekcija je spremna za izvrSavanje.

1. Otvorite fotografiju

Otvorite fotografiju koju Zelite da uredujete u odgovaraju¢em editoru.
Pre pocetka proverite:

+ da je otvorena prava fotografija;
+ da fotografija predstavlja stanje od kojeg Zelite da krenete;



+ da znate koju oblast Zelite da obuhvatite;
+ da je fotografija dovoljno uvecana za precizan rad.

2. Aktivirajte poligonalnu selekciju

Izaberite poligonalnu selekciju.

Nakon aktivacije klikovi na fotografiju sluze za postavljanje tacaka poligona.
Pre prvog klika razmislite gde je najprakti¢nije zapoceti selekciju.

Dobro izabrana pocetna tacka olak3ava kasnije zatvaranje poligona.

3. Postavite prvu tacku

Kliknite na mesto na kojem Zelite da zapoCnete granicu selekcije.
Prva tacka predstavlja pocetak poligona.

Ona ¢e na kraju biti povezana sa zavrSnim delom selekcije kada koristite Zatvori selekciju.

4. Dodajte sledece tacke

Nastavite da postavljate tacke duz granice oblasti koju Zelite da obuhvatite.
Svaka nova tacka povezuje se sa prethodnom.
Postavljajte tacke:

* na mestima gde se pravac granice menja;
+ oko uglova;

« duz zakrivljenih ili nepravilnih delova;

« tamo gde je potrebna dodatna kontrola.

Na dugim ravnim delovima nije potrebno postavljati veliki broj tacaka.

Koliko tacaka treba koristiti

Ne postoji jedan idealan broj tacaka.
Broj zavisi od oblika.

Jednostavan nepravilni oblik moZe zahtevati samo nekoliko tafaka, dok sloZenija oblast moZe zahtevati
vise.

Vazno je postici ravnotezu.

Premalo tacaka moZe napraviti grubu selekciju koja ne prati oblik dovoljno dobro.



PreviSe tacaka moZe nepotrebno usporiti rad i otezati kontrolu selekcije.

Dodajte novu tacku kada ona stvarno poboljSava granicu.

Pratite oblik, ne svaki piksel
Poligonalna selekcija nije alat za ru¢no pracenje svakog pojedinacnog piksela.
Tacke postavljajte na klju¢nim promenama pravca.
Na blagoj i dugoj krivini moZe biti potrebno nekoliko tacaka.
Na ravnoj ivici Cesto su dovoljne poletna i zavrSna tacka segmenta.
Cilj je precizna, ali prakti¢na selekcija.
5. Koristite Ponisti poslednju kada pogresite
Ako poslednju tacku postavite na pogreSno mesto, koristite Ponisti poslednju.
Ova funkcija uklanja samo poslednju dodatu tacku trenutnog poligona.
Nakon toga moZete nastaviti da postavljate tacke sa prethodnog ispravnog mesta.
To je korisno kada:
* slu€ajno kliknete van Zeljene granice;
* postavite tacku previSe blizu ili predaleko;

+ Zelite da promenite smer poslednjeg segmenta;
+ zakljucite da poslednja tacka nije potrebna.

Ponisti poslednju moZete koristiti viSe puta

Ako Zelite da se vratite nekoliko koraka unazad, funkciju PoniSti poslednju mozete koristiti viSe puta.
Svaka upotreba uklanja slede¢u poslednju tacku.

Na ovaj nacin moZete korigovati deo poligona bez ponovnog pravljenja kompletne selekcije.

Ponisti poslednju ne vra¢a prethodnu obradu

Vazno je razlikovati:
Ponisti poslednju — uklanja poslednju tacku poligona koji trenutno pravite.

Ova funkcija ne poniStava prethodnu zavrSenu obradu fotografije i ne predstavlja zamenu za Vrati
original.



6. Pregledajte poligon pre zatvaranja

Pre nego Sto zatvorite selekciju, pratite kompletan tok tacaka.
Proverite:
+ da li poligon prati Zeljenu granicu;
+ da li neki segment prelazi preko vaznog dela proizvoda;
+ da li je izostavljena oblast koju Zelite da obuhvatite;

« da li postoji nepotrebno velika zona van ciljne oblasti;
+ da li je poslednja tacka pravilno postavljena.

Ako posledniji deo nije dobar, koristite PoniSti poslednju pre zatvaranja.

7. Zatvorite selekciju

Kada ste zadovoljni postavljenim tackama, koristite Zatvori selekciju.
Ova funkcija zavrSava poligon i formira zatvorenu oblast.
Poligonalna selekcija mora biti zatvorena pre izvrSavanja.

Otvoren niz tacaka nije kompletna selektovana povrsina.

ZaSto je zatvaranje poseban korak

Kod pravougaone i elipti¢ne selekcije oblast se automatski formira kao zatvorena figura.
Kod poligona vi sami odredujete niz tacaka, pa editor mora dobiti potvrdu da je granica zavrSena.

Zato postoji posebna komanda Zatvori selekciju.

Zatvori selekciju je samo za poligon

Kontrola Zatvori selekciju koristi se samo kod poligonalnog alata.

Pravougaona i elipti¢na selekcija je ne zahtevaju.

Isto vazi i za Ponisti poslednju.

Ove dve kontrole ne treba ocCekivati kada koristite pravougaonu ili elipti¢nu selekciju.
8. Proverite zatvoren poligon

Nakon zatvaranja nemojte odmabh izvrsiti selekciju.

Prvo vizuelno pregledajte kompletnu oblast.



Proverite:

* pocetni i zavrSni deo poligona;
* sve uglove;

+ duge segmente;

* oblasti blizu proizvoda;

* tanke elemente;

+ eventualno ukrStanje linija.

Ako poligon ocigledno nije dobar, napravite novu selekciju pre izvrSavanja.
Izbegavajte ukrStanje poligona
Tacke postavljajte redom oko oblasti.

Nemojte nasumicno prelaziti sa jedne strane objekta na drugu tako da se segmenti medusobno
ukrstaju.

Najjednostavnije je da se krecete oko selektovane oblasti u jednom smeru:

* u smeru kazaljke na satu; ili
* suprotno od smera kazaljke na satu.

Time se smanjuje moguc¢nost pravljenja nejasne ili nepravilne selekcije.
Rad sa zoom-om
Kod sitnih detalja koristite uvecanje fotografije kada vam pomaze da preciznije postavite tacke.
Zoom je narocito koristan kod:
« tankih ivica;
* malih uglova;
* nepravilnih kontura;

* oblasti sa slabim kontrastom;
+ sitnih detalja proizvoda.

Ipak, nemojte ceo proces procenjivati samo u ekstremnom uvecanju.

Nakon zavrSetka pogledajte selekciju i u normalnijem prikazu.

Pomeranje po fotografiji tokom preciznog rada

Ako radite na uvecanoj fotografiji, vodite racuna da razlikujete navigaciju kroz prikaz od postavljanja
novih poligonalnih tacaka.

Pre svakog novog klika proverite da li ste na pravom mestu granice.

Kod dugih ili sloZenih selekcija korisno je raditi kontrolisano i ne postavljati tacke prebrzo.



Tanki delovi proizvoda

Posebno pazljivo radite oko:

* kablova;

« drski;

* nogica;

* lanciéa;

* tankih metalnih delova;
* vlakana;

* sli¢nih sitnih elemenata.

Jedan preSirok segment moZe preseci takav detal;.

Na tim mestima koristite dodatne tacke kada su potrebne.

Providni i reflektujudi delovi

Kod stakla, providnih materijala i reflektujucih povrSina sama geometrijska granica mozda nije jedini
faktor koji uti¢e na rezultat.

Napravite 5to logicniju selekciju, ali konacan kvalitet procenjujte tek nakon izvrSavanja obrade.
Posebno proverite:

* prelaze;

« refleksije;

¢ poluprovidne zone;

+ ostatke stare pozadine.

9. IzvrSite selekciju

Kada je zatvoren poligon pravilno definisan, koristite Izvr3i selekciju.
Ova komanda primenjuje pripremljenu selekciju u odgovaraju¢em editor workflow-u.

Ne koristite je dok poligon nije pregledan.

Nakon izvrSavanja

Pregledajte:

+ celu fotografiju;

* granicu selekcije;

* proizvod;

* novu pozadinu;

* tanke elemente;

* senku, ako postoji;

* oblasti sa refleksijama ili transparentnoscu.



Nemojte procenjivati rezultat samo na osnovu toga da li je operacija tehnicki zavrSena.

Vazan je vizuelni rezultat.

Ako deo proizvoda nedostaje

Ako je nakon izvrSavanja deo proizvoda pogresno zahvacden:
1. proverite gde je poligon preSao preko proizvoda;
2. vratite se na odgovarajuce prethodno stanje;
3. napravite novu selekciju;

4. dodajte dodatne tacke na problemati¢nom delu;
5. ponovite obradu.

Ako je ostalo previSe stare pozadine
Ako granica nije dovoljno precizna:

1. identifikujte problemati¢an segment;
2. napravite novu selekciju;
3. postavite tacke blize pravoj granici;
4. koristite viSe tacaka samo na delu koji zahteva vecu preciznost;
5. ponovo izvrsite selekciju.
Ako ste postavili previSe tacaka
Veliki broj tacaka nije automatski greska, ali moze oteZzati rad.

Ako selekcija postaje nepregledna:

« koristite PoniSti poslednju dok se ne vratite na jednostavniju strukturu;
+ pokuSajte da dugacke ravne delove predstavljate manjim brojem segmenata;
+ dodatne tacke zadrZite samo tamo gde oblik stvarno menja pravac.

Ako poligon ne prati krivinu dovoljno dobro
Poligon koristi ravne segmente izmedu tacaka.

Zato je za izrazeniju krivinu potrebno postaviti viSe taaka duz njenog toka.
Sto su promene pravca ¢eéce, to moze biti potrebno vise kontrolnih tacaka.

Ipak, ne pokusavajte da napravite jednu tacku za svaki piksel krivine.

Ako ste skoro zavrsili, ali poslednja tacka nije dobra

Nemojte zatvarati selekciju samo zato Sto ste vec¢ postavili mnogo tacaka.

Koristite Ponisti poslednju, korigujte zavr3ni deo i tek onda zatvorite poligon.



Kvalitet selekcije je vazniji od broja ve¢ napravljenih koraka.

Ako je cela selekcija pogresSna

Ako problem nije samo u poslednjoj tacki nego je veliki deo poligona loSe postavljen, efikasnije je
napraviti novu selekciju.

Nemoijte izvrSavati poligon za koji ve¢ znate da ne obuhvata odgovarajucu oblast.

Poligon i Studio pozadine

Poligonalna selekcija je posebno korisna u Studio pozadine kada je potrebno preciznije raditi sa
nepravilnim oblastima.

Tipic¢an workflow je:

. otvorite fotografiju u Studio pozadine;

. izaberite poligonalnu selekciju;

. definiSite oblast;

. korigujte poslednje tacke po potrebi;

. zatvorite selekciju;

. izvrsite je;

. proverite rezultat;

. nastavite sa odgovaraju¢om korekcijom pozadine.
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Poligonalna selekcija nije profil obrade

Rucni poligon koji napravite na jednoj fotografiji nije deo Custom profila.

Profil sluzi za ponovljive osnovne parametre.

Poligonalna selekcija predstavlja individualnu ru€nu intervenciju nad konkretnom fotografijom.

Zato je koristite samo tamo gde je dodatna preciznost stvarno potrebna.

Efikasan workflow za veliki katalog

Ako obradujete veliki katalog:

1. prvo koristite odgovarajuci profil i grupnu obradu;

2. pregledajte rezultate;

3. izdvojite fotografije koje zahtevaju dodatnu korekciju;

4. otvorite samo njih u Studio pozadine;

5. koristite poligonalnu selekciju gde jednostavniji alati nisu dovoljni.

To je efikasnije od ru¢nog crtanja poligona na svakoj fotografiji.



Ako alat ne radi ocekivano

Ako poligonalna selekcija ne reaguje normalno:

1. proverite da je poligonalni alat aktivan;

2. proverite da li klik dodaje tacke;

3. proverite da li PoniSti poslednju uklanja poslednju tacku;
4, proverite da li Zatvori selekciju zavrSava poligon;

5. pokusajte postupak na drugoj fotografiji;

6. zabeleZite tacan redosled koraka ako se problem ponavlja.

Ako se isti problem dosledno reprodukuje, proverite Logs i pripremite informacije za tehnicku podrsku.

Ako rezultat obrade nije ocekivan

Razdvojite dva moguca problema:

Problem selekcije — granica nije pravilno napravljena.

Problem obrade — selekcija izgleda ispravno, ali rezultat nakon izvr3avanja nije ocekivan.
Ovo razdvajanje je vazno za dijagnostiku.

Ako je poligon ocigledno pravilan, a ista greSka se ponavlja na razlicitim fotografijama, zabelezite
konkretan primer za tehnic¢ku podrsku.

Vracanje originala

Ako rezultat ne Zelite da zadrzite, koristite Vrati original kada je dostupno.
Nakon vraéanja proverite stvarnu fotografiju.

Ako thumbnail nije odmah osvezen, osvezite relevantan prikaz pre nego Sto zakljucite da vracanje nije
uspelo.

Preporuceni postupak

Za preciznu poligonalnu selekciju:

. otvorite fotografiju;

. aktivirajte poligonalni alat;

. postavite pocetnu tacku;

. kredite se redom oko Zeljene oblasti;

. dodajte tacke samo gde su potrebne;

. koristite zoom za zahtevne detalje;

. koristite PoniSti poslednju ¢im primetite pogresnu tacku;
. proverite kompletan tok poligona;

. koristite Zatvori selekciju;

. pregledajte zatvorenu oblast;
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11. koristite IzvrSi selekciju;
12. detaljno proverite rezultat.

NajvaZnija pravila

* Tatke postavljajte redom oko oblasti.

* Ne koristite viSe tacaka nego Sto je potrebno.

+ Dodajte viSe ta€aka na sloZenim krivinama i tankim detaljima.

* Ponisti poslednju koristite za korekciju poslednjih tacaka.

« Zatvori selekciju koristite tek kada je granica zavr3ena.

* Ne izvr3avaijte selekciju za koju ve¢ znate da je pogresna.

« Konacan rezultat proverite u punoj fotografiji, ne samo na granici poligona.

Povezani clanci

* Studio pozadine

* Pravougaona, elipticna i poligonalna selekcija
« Uklanjanje i promena pozadine

* Pregled rezultata obrade

* Vradanje originalnih fotografija

* Logs — dijagnosticke informacije
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